
COME:  

2 Giocatori (o Squadre);  

2 Paesi immaginari;  

40 Comportamenti ener-

getici (20+ e 20-);  

4 Punteggi (1 per ogni 

Turno o Stagione di gioco);  

 

2 Aree Tematiche:  

Ambiente - Persona;  

4 Categorie:  

Città (o Borgo) - Quartiere 

(o Rione) -  

Lavoro - Tempo Libero 

PER:  

INFORMARE sulle applica-

zioni più comuni delle di-

verse forme di Energia 

Rinnovabile; 

FAR RIFLETTERE sul 

Risparmio Energetico e su 

tutte le Tematiche Ambi-

entali collegate; 

SVILUPPARE le abilità di 

osservazione e per-

cezione, creando uno 

spirito critico eco-friendly 

dal luogo più familiare: il 

proprio Territorio 

Gioco “energiAmica”,  

“RifiutiPreziosi” e “I Bauli della Memoria”,  

insieme per la Sostenibilità Ambientale 


